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Se  ha  definido  un  modelo  E/R  el  cual  contiene  las  entidades,

relaciones,  grado  de  las  relaciones,  matriz  de  entidades,  atributos  y

dominios,  definición de tablas con campos claves de un proyecto en

especifico.

El modelo se basa en un conjunto residencial privado en el que se

han seleccionado 10 casas de un grupo de 20 casas numeradas, desde

la 201 hasta la 210; cada casa tiene un propietario  y una fecha de

compra, estas pueden ser de tipo unifamiliares aisladas y pareadas. Así

como también se relacionara un numero de partidas (23) que van a

especificar el avance de obra que lleva cada vivienda.

Los datos de los propietarios son:

- (ciprop) Cedula del propietario.

- (prop) Nombre y Apellido del propietario.

- (teléfono) Teléfono.



Los datos de la vivienda:

- (n_viv) Numero de vivienda.

- (tipoviv) Tipo de Vivienda

- (área) Área de la parcela



Los datos de las partidas:

- (código) Código de la partida.

- (descripción) Descripción de la partida

- (unidad) Unidad de la partida

Se han establecido las relaciones respectivas en base a la condición

de Obra y Propiedad las cuales generan atributos propios como cantidad

de ejecutada, costo de la partida ejecutada y fecha de compra.



MATRIZ

ENTIDADES RELACIONES ATRIBUTOS DOMINIO

PROPIETARIO ciprop Sec. Num enteros
prop Sec. caracteres
teléfono Sec. Num enteros

VIVIENDA n_viv Sec. Num enteros
tipoviv Sec. caracteres
área Sec. Num enteros

PARTIDAS código Sec. Num enteros
descripción Sec. caracteres
unidad Sec. caracteres

propiedad f_compra Fecha/hora
costo_prop Sec. Num enteros
abonado Sec. Num enteros

obra cant_obra Sec. Num enteros
costo_partida Sec. Num enteros

TABLA

PROPIETARIO (ciprop, prop, teléfono)



En  la  tabla  PROPIETARIO  se  selecciono  la  cedula  de  identidad  del

propietario  (ciprop) como clave principal o código indexado, debido a

que es un campo que no puede ser duplicado y unipersonal.

VIVIENDA (n_viv, tipoviv, área)

En la tabla VIVIENDA se selecciono el  numero de vivienda (nº_viv)

como clave principal.

PARTIDAS (código, descripción, unidad)

En la tabla PARTIDAS se selecciono el código de cada partida como

clave principal



Propiedad (ciprop, n_viv, f_compra, costo_prop, abonado).

En la tabla de la relacion Propiedad se insertaron las claves principales:

cedula del propietario  (ciprop) de la tabla PROPIETARIO y numero de

vivienda (nº_viv) de la tabla VIVIENDA por ser quien relaciona a estas

dos tablas.

Obra (código, n_viv, cant_obra, costo_partida).

En la tabla de relación Obra se insertaron las claves principales: código

de  la  tabla  PARTIDAS  y  numero  de  vivienda  (nº_viv) de  la  tabla

VIVIENDA por ser quien relación a estas dos tablas.



MS

ACCESS………………………………………

CONSULTAS
Se realizaron consultas como:

Avance de obra, en la  cual  se relaciona la  tabla propietario  por

medio de la relación propiedad, con la tabla vivienda y esta con la tabla

partidas por medio de la relación obra, mostrando los atributos: cedula

del  propietario,  nombre  del  propietario,  número  de  la  vivienda,

descripción de la partida y código de la partida. 



Cantidad  ejecutada  de  partidas, solo  se  relaciono  la  entidad

vivienda con la entidad partida a través de la relación obra, mostrando

los atributos: numero de vivienda, descripción de la partida, código de la

partida y cantidad ejecutada.



Fecha, se relacionó la entidad propietario con la entidad vivienda a

través  de  la  relación  propiedad,  mostrando  los  atributos:  fecha  de

compra  de  cada  vivienda,  cedula  del  propietario,  tipo  de  vivienda,

nombre del propietario.



Abonado, donde  se  relaciono  la  tabla  propietario  con  la  tabla

vivienda  a  través  de  la  relación  propiedad:  mostrando  los  atributos

fecha  de  compra,  cedula  del  propietario,  propietario,  número  de

vivienda, pago, abonado y saldo.



FORMULARIOS

En el formulario obra se da a conocer el avance de cada partida en

cada una de las casas escogidas a través de un grafico. Este formulario

se realizo relacionando la tabla vivienda con la tabla partidas.

Los  formularios  Partidas y  propiedad se  realizaron  solo  para

insertar datos,  como partidas en las cuales se desee conocer el avance

de obra y nombre o teléfonos que se hayan cambiado en cada uno de

los propietarios.





INFORMES
El  informe  propietario se  realizo  por  medio  de  la  relación

propiedad en la cual se da a conocer la lista de cada propietario con las

informaciones de: numero de vivienda, numero de vivienda, cedula del

propietario, pago, abonado y saldo.



En  avance de obra se realizo con la tabla PARTIDAS y con la

tabla PROPIETARIO, en el cual se da a conocer las partidas avanzadas

en cada vivienda por medio de un grafico.



El informe  abonado  se realizo con la tabla propietario y con la

relación propiedad, mostrando una lista de cada pago que han realizado

cada propietario.

   El informe fecha de compra se realizo con la tabla propietario y con

la tabla vivienda, mostrando una lista de las fechas de compra de cada

vivienda.



AUTOCAD…………………………………

….

LINKEO
VIVIENDA: 

Para  linkear  se  fue  seleccionando  en  la  tabla  cada  casa  y  luego  se

establecía en el dibujo la vivienda que corresponde al número señalado.

En la tabla ya linkeada al seleccionar un campo, en el plano se muestra

la vivienda con el zoom preestablecido en la opción de vista de datos.



Con  el  linkeo  de  las  otras  tablas  (PROPIETARIO,  PARTIDA),  con  las

consultas (fecha, cantidad ejecutada y avance de obra) y las relaciones

(Obra y Propiedad), se ha seguido el mismo procedimiento.



ETIQUETAS
Para asignar etiquetas a cada vivienda se abrió la tabla vivienda crea

presionando  la  flecha  en  el  botón  de  linkeo  y  seleccionando  crear

etiqueta,  luego se debe asignar el nombre a la etiqueta y en la ventana

próxima las  características  que  esta  tendrá  y  luego  se  selecciona  la

vivienda.



Query
Para  realizar  querys  o  consultas  de  cada  vivienda  se  abrió  la  tabla

propiedad; la consulta se crea presionando el botón de query, luego se

debe asignar el nombre a la consulta.



En esta próxima ventana, (editor de query) se colocan las características

o valores que se desean conocer de la tabla  y luego se selecciona la

vivienda.

Aparecerá la ventana anterior y se presiona Store y luego Execute.


